Слуги короля Артура — их задача выполнить 3 из 5 миссий. Важно,         что они имеют право голосовать во время миссий только за успех.

1. Обычные «мирные» — друг с другом не знакомы, ничего не знают, но чисты сердцем.
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2. Мерлин – знает основные силы зла (слуг Мордреда) в лицо, но не может действовать открыто, так как его разоблачение означает поражение команды. Если в конце игры Ассасин убъет Мерлина, то «хорошие» парни проиграют.
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3. Персиваль – знает Мерлина, но Мерлин не знает его. Пожалуй, самая ответственная роль среди хороших – нужно суметь подставиться перед мафией, чтобы Ассасин (см. ниже) убил именно Персиваля, а не Мерлина.
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Также в игре есть карточка «Озерной девушки» (Русалки) с помощью, которой её обладатель может тайно узнать, из какого лагеря оппонент.      При этом роли не раскрываются, становится известным только сторона игрока (вычислить таким образом Мерлина не получится). Карточка «Озерной девушки» переходит от участника, который подсматривал, к тому, чью роль подглядели. «Русалка» хороша при игре максимальным составом, по этой причине используем её крайне редко.
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Карты принадлежности Добру или Злу
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Рядовые слуги Мордреда – злодеи, которые знакомы со своей основной группой, особыми способностями не обладают, сильны своим единством.
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1. Ассасин – убийца, который может ликвидировать в конце игры Мерлина. Даже если отряд Короля Артура выполнил три миссии, но Мерлин при этом стал жертвой Ассасина (даже случайно), выигрывает зло. Вот почему так важно слугам короля Артура вести себя активно, прикрывая собой Мерлина.
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2. Оберон – не знает никого из плохих, плохим тоже про него неизвестно. Но действует в интересах Мордреда
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3. Мордред – главный злодей, который знает своих (кроме Оберона),           но которого не знает Мерлин.
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4. Моргана – этакая плутовка, искусительница Персиваля. Бедный Персиваль видит в начале игры и Мерлина, и Моргану, но не знает              кто из них кто.
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