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1. Используйте маркер первого игрока для
определения очередности хода.

2. Над вашим планшетом может одновременно лежать 
не более 5 карт (если переместили последний маркер, 

положите карту животного рядом с планшетом). 
Она считается отыгранной, и на неё больше 

не действует ограничение в 5 карт.
3. Если вы играете с двумя картами духов, 

первую карту вы получаете перед началом игры, выбрав одну 
из 2 случайных карт. Вторую карту духа природы 

вы сможете получить в ходе игры.
Ход игры:

-Определите первого игрока, он получает маркер хода.
-В начале раунда выкладывается 4 карты животных.

-Первый игрок берёт одну карту на выбор.
Затем второй игрок выбирает, какие 2 карты забрать. 

Первому игроку остаётся последняя карта. 
Далее решите: какие карты вы разместите у себя.
-Первый или второй игрок может не участвовать

в выборе карт животного с рынка и взять одну случайную 
карту духа природы (только 1 раз за игру).

-Раунд продолжается, первый игрок берёт 3 жетона
с поля и сразу пополняет рынок жетонами. Далее выставляет 

выбранные жетоны на своём планшете.
-Второй игрок берёт 3 жетона, пополняет рынок и

выставляет свои жетоны на планшете.
Если вам не понравились все жетоны на рынке, 

можно один раз сбросить три жетона обратно в мешок 
и взять случайные 3 жетона из мешка.

-В следующем раунде второй игрок становится первым и 
получает маркер первого игрока.

КАРТЫ ДУХОВ

Èãðàéòå ñ îäíîé èëè äâóìÿ 
êàðòàìè äóõîâ ïðèðîäû.
Ïåðåä íà÷àëîì ïàðòèè 

âûáåðèòå êîëè÷åñòâî äóõîâ.
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